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	1
	 신청 기업 정보




	기업명
	
	사업자등록번호
	

	설립일
	
	자본금
	

	기업 종사자 수
	
	회사 연락처
	

	주소
	

	기업 매출액
	2023년: 
2024년:
2025년:

	대표자 성명
	
	휴대폰 연락처
	

	대표자 이메일
	

	사업 담당자 성명
	
	사업 담당자 연락처
	

	사업 담당자 이메일
	


	2
	 사업 신청 개요





	사업자 유형
	 개인사업자
	 법인사업자

	기업 규모
(4대보험 가입자 명부 직원 수)
제출일 기준 14일 이내
	 1~2인 창업팀 
	지원금액
	5,000,000원

	
	 3~10인 기업 
	지원금액
	10,000,000원

	
	 11~20인 기업 
	지원금액
	20,000,000원

	
	 21~50인 기업 
	지원금액
	50,000,000원



2026 년    월    일

	신청기관대표
	:
	                 (인감)
	사업 담당자
	:
	                  (서명)



(사)한국게임개발자협회장 귀하

	3
	 기업 소개 및 주요 실적(1페이지 분량으로 작성)



	※ 기업의 설립 배경, 주요 사업 영역, 조직 구성, 그리고 현재까지의 주요 게임 개발 및 서비스 
   실적을 상세히 기술해 주십시오.
 
○ 설립배경
  - 
  -

































	4
	 AI 솔루션 활용 계획(프로젝트 개요 포함)(2페이지 분량으로 작성)
	



	4.1 게임 제작/상용 서비스 프로젝트 요약
※ AI 솔루션을 도입할 대상 게임 프로젝트(또는 신규)의 개요, 장르, 타겟 시장, 현재 개발 및 서비스 단계 등을 설명해 주십시오.
 ○ 
  - 
  -

4.2 AI 활용 계획
※ 게임 기획, 아트, 프로그래밍, QA, 서비스 운영 등 구체적으로 어느 분야에 어떻게 AI를 도입하고 활용할 것인지에 대한 세부 계획을 기술해 주십시오. 
 ○
  - 
  -



























	5
	 활용 예정 AI 프로그램 및 솔루션(최대 10개)



※ 별첨된 AI 지원 바우처 리스트 내의 AI 프로그램과 솔루션만 작성 가능합니다.
	No.
	AI 프로그램 / 솔루션 명칭
	사용할 계정 수
	예상 월 비용 (VAT 제외)

	1
	[bookmark: _GoBack]
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	
	
	

	7
	
	
	

	8
	
	
	

	9
	
	
	

	10
	
	
	





	6
	 정량적 및 정성적 기대효과(1페이지 분량으로 작성)



	6.1 정량적 기대 효과
※ 개발 기간 단축(예: 개월 수), 개발 비용 절감(예: %), 생산성 향상 등 수치화할 수 있는 지표를 
   중심으로 기술해 주십시오.
 ○ 
  - 
  -



6.2 정성적 기대 효과
※ 게임 퀄리티 향상, 개발 프로세스 혁신, 창의적 결과물 도출 등 수치로 표현하기 어려운 긍정적 효과를 프로젝트와 기업 차원으로 나누어 기술해 주십시오.
 ○ 
  - 
  -
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